MARANHAO REFORGCA POTENCIAL DA SALA DE
AULA COMO ESPACO DE CRIACAO E INOVACAO
COM PROGRAMA ‘PROPRIEDADE INTELECTUAL
NAS ESCOLAS’

Jock Dean
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Iniciativa lancada
em novembro
compreende
cinco fases de
implantacgao;
atualmente, esta
sendo trabalhada
a segunda etapa,
direcionada a
professores,
alunos e gestores
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o cenario atual, em que a inovagao e o

conhecimento sao motores da economia, 0s

bens protegidos pela Propriedade Intelectual

(Pl) assumem um papel crucial para assegurar

o desenvolvimento sustentavel e competitivo
de uma nacao. Por isso, que a partir de agora, no Maranhao,
propriedade intelectual vai ser aprendida desde a escola.
E que em novembro deste ano, foi lancado o ‘Programa
Propriedade Intelectual nas Escolas (Pl nas Escolas) - Criar,
Inovar e Proteger’.

A iniciativa é resultado da parceria entre a
Fundacao de Amparo a Pesquisa e ao Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico do Maranhao (FAPEMA), o Instituto
Nacional da Propriedade Industrial (INPI) e as secretarias
de Estado da Educacéao (Seduc) e da Ciéncia, Tecnologia e
Inovacao (Secti).

A Propriedade Intelectual (Pl) corresponde aos
direitos relacionados a obras resultantes da atividade
intelectual nos campos industrial, cientifico, literario e
artistico. Com o langamento do programa no estado,
reforca-se o papel das unidades de ensino da rede publica
estadual como espacgos de inovagao, empreendedorismo,
producao artistica e intelectual.



Por isso, o coordenador da Academia de Pro-
priedade Intelectual e Inovacao do INPI, Davison Mene-
zes, afirma que o programa assegura uma educagao que
dialogue continuamente com a inovagao e a resolugao de
problemas sociais.

aqueles com maior capacidade de compreensao e apli-
cagado do programa. Esta fase consiste na implantagao
de metodologias e atividades sistematizadas de busca
por oportunidades ao estabelecer uma acdo direciona-
da de mapeamento de areas geograficas, instituicoes

“E fundamental
que os gestores com-
preendam que o Pl nas
Escolas oferece um ins-
trumento que pode apri-
morar e potencializar
o curriculo e a base de
conhecimento aplicada
aos alunos. O programa
possibilita o acesso a no-
Vvos instrumentos de co-
nhecimento por meio da
propriedade intelectual.
Disciplinas como histo-
ria, geografia, literatura,
portugués, linguas es-
trangeiras, matematica,
ciéncias da natureza e
ciéncias exatas podem

ser enriquecidas com os recursos da propriedade intelec-

Ja observamos exemplos de alunos,
inclusive dos anos iniciais do ensino
fundamental, que demonstraram uma
melhor compreensdo de como aplicar
os conhecimentos da sala de aula por
meio da propriedade intelectual. Muitos
deles, inclusive, na criagdo de pequenos
negocios. Incentivamos que os alunos
sejam criadores, ndo apenas consumidores,
promovendo a cultura da inovagdio
em casa e na escola.

Davison Menezes, Coordenador da Academia de
Propriedade Intelectual e Inovagdo do INPIL.

e profissionais capazes de
recepcionar o projeto Pl nas
Escolas e desenvolvé-lo com
intensidade.

Nesta fase o Maranhao
foi identificado como um es-
tado com grande potencial
de geragao de beneficios a
partir do programa. “Atual-
mente, o Piaui, que é um es-
tado vizinho, exemplifica um
polo de grande potencial. E
ao buscarmos novos polos
para a implantacao do Pl nas
Escolas depositamos grande
confianga no Maranhao, acre-
ditando em sua capacidade
de participagdo e nos benefi-

cios que o programa pode oferecer aos seus jovens e

tual, incluindo bases de dados, conhecimentos e pesqui-

sas recentes”, pontua.

criangas”, avalia Davison Menezes.

Com a etapa de prospecg¢do concluida, o Ma-

ranhao avanga na segunda etapa: sensibilizagao. Esta
fase é direcionada a professores, alunos e gestores es-
colares para apresentacao do conceito de proprieda-
de intelectual e suas aplicagdes na educagao, visando

Implementac¢ao do Pl nas Escolas

A implementacgao do Pl nas Escolas é estrutura-

da em 5 etapas. A primeira é a prospecgao, que identifica

transformar a experiéncia de educadores e alunos.

Professor Nordman Wall,
presidente da FAPEMA
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Durante a sensibilizacdo gestores escolares
e professores devem estruturar modelos para oficinas
criativas com potencial de replicagao em contextos locais;
fazer aselecéo e proposicao de conteudo voltado ao ensino
da propriedade intelectual nas escolas; e a publicagdo
de artigos académicos, capitulos e livros relacionados a
insercao da propriedade intelectual nas escolas.

A proxima etapa sera a de formacao daqueles
que disseminardo o conhecimento sobre propriedade
intelectual, tanto na educagao basica quanto no ensino
superior. Durante esta fase ocorre o desenvolvimento
profissional e prestacdo de mentoria gratuita em
propriedade intelectual a professores, gestores escolares
e gestores publicos da educacgao; a realizagdao de visitas
técnicas a escolas da rede de ensino publica e privada; e a
recepcao de professores e alunos no INPI para atividades
dindmicas sobre propriedade intelectual.

Novas oportunidades de
desenvolvimento

A chefe da Divisao de Formagao e Extensao
em Propriedade Intelectual (DIEPI), Patricia Caloiero,
destaca que a propriedade intelectual abre um leque
de oportunidades para além das profissdes tradicionais,
como engenharia, medicina e direito. “Ela abrange
areas como desenvolvimento de software, criagdo de
jogos, composicdo musical, entre outras, ampliando as
perspectivas e apropriacao dos frutos da criagdo humana”,
frisa.

Coordenador da Academia de
Propriedade Intelectual e Inovagao
do INPI, Davison Menezes
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Aetapaseguinte éaaplicagao,que contempla
areas: cidadania,
planeta e negdcios. Aqui sao elaborados material
didatico e ludico, escrito e audiovisual, para alunos da
Educacdo Basica, e materiais instrucionais especificos
(livros didaticos, materiais para Educacgao a Distancia,
sequéncias didaticas) impressos ou virtuais, para o uso
por professores e alunos da Educagao Basica.

cinco criatividade, tecnologia,

Ainda nesta fase é feita a avaliacao da apli-
cabilidade de materiais referenciados relacionados a
propriedade intelectual nas escolas; o desenvolvimen-
to de aplicativos, tecnologias educacionais e gamifi-
cagao de conteudos de propriedade intelectual para
alunos da Educacao Basica; a elaboracao de banco de
questdes de propriedade intelectual para aplicagao
em sala de aula; e de conteudo informativo e formativo
para gestores escolares e professores.

Patricia Caloiero enfatiza a importancia de
reconhecer a autoria e garantir a valorizacao financeira
e intelectual dos criadores. “Em termos culturais e
tecnoldgicos, é fundamental estimular o investimento
em areas tecnoldgicas, visando transformar o Brasilem
um pais que desenvolve, em vez de apenas consumir
tecnologia. A propriedade intelectual € uma tematica
multidisciplinar, com potencial para promover o
desenvolvimento local, oferecer novas abordagens
para os professores e motivar os alunos, buscando
reduzir a evasao escolar”, garante.




Cultura da inovagao

A Ultima etapa é a de avaliagdo. Neste
momento € dado apoio a realizagao de festivais
de inovagao e empreendedorismo em escolas;
correalizagdo de feiras de ciéncias, projetos
cientificos, festivais de arte e competicdes de
robdtica em escolas; promogao de estudos,
seminarios e congressos a nivel nacional sobre a
propriedade intelectual nas escolas; promog¢ao de
pecas teatrais nas escolas e de eventos pedagdgicos
afins; e realizagao de eventos virtuais como lives
e webinarios, com aproximacao de grupos de
aprendizagem ativa de STEAM (Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica).

Davison Menezes aponta os resultados
gue vém sendo observados desde a implantagao do
programa em escolas pelo Brasil no ano de 2021. “Ja

Chefe da Divisdo de Formacao e Extensdo em
Propriedade Intelectual (DIEPI), Patricia Caloiero

observamos exemplos de alunos, inclusive dos anos
iniciais do ensino fundamental, que demonstraram
uma melhor compreensao de como aplicar os
conhecimentos da sala de aula por meio da
propriedade intelectual. Muitos deles, inclusive, na
criagao de pequenos negdcios. Incentivamos que os
alunos sejam criadores, nao apenas consumidores,
promovendo a cultura da inovagdo em casa e na
escola”, afirma.

No Maranhao, o programa de Pl nas
Escolas contempla agdes para 2026 com iniciativas
de extensao em parceria com instituicdes de ciéncia
e tecnologia e possiveis projetos-piloto regionais.
Desta forma, o estado tera a oportunidade de
participar do Ill Prémio de Propriedade Intelectual
nas Escolas (2026), que trard novas categorias e
oportunidades para estudantes e professores com
prémios de R$ 3 mil a R$ 15 mil.

Maranhao reforca potencial da sala de aula como espago de criagdo
e inovagao com programa 'Propriedade Intelectual nas Escolas
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