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Janaina Fonséca Oliveira

Mestre em Engenharia da Computagéo e
Sistemas pela Universidade Estadual do
Maranh&o (UEMA), onde se especializou em
Engenharia Sanitaria e Controle Ambiental.
E, ainda, especialista em Anélise de Dados
e Inteligéncia Artificial pela Universidade
Federal do Maranhao (UFMA), em Robdética
Educacional pela Faculdade Global e em
Informatica na Educacdo pelo Instituto
Federal do Maranh&do (IFMA), onde cursa
a graduag&o em Sistema de Informagao. E
graduada em Geografia pela UFMA, onde

também se licenciou em Computagédo e

Informéatica. Integra o Conselho Estadual
de Robética da Olimpiada Brasileira
de Robodtica no Maranhdo, membro da
Comissdo da Agéncia Espacial Brasileira
e coordena o Polo do IFMA em Santa Rita,
de Pos-Graduagdo em Informatica na
Educacao. E professora da rede Municipal
de Educacgéo de Santa Rita e de Morros.
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O projeto programa sonhos e constroi

um futuro melhor para geragoes

magine um aluno do 5° ano programando seu préprio robd

para resolver problemas matematicos enquanto descobre o

poder da tecnologia. Em Santa Rita, municipio maranhense

localizado a pouco mais de 80 quilémetros de Sdo Luis,

capital do estado, essa cena deixou de ser ficcdo cientifica
para se tornar parte da rotina escolar. Por meio do projeto Robotica
Santa Rita, os indices de dificuldade em matematica cairam 40%,
enquanto o entusiasmo e o engajamento dos alunos chegaram a
niveis nunca vistos.

O impacto da robotica educacional vai além dos numeros. Com
kits tecnolégicos como Lego WeDo 2.0 e STEAM mBot 2, os alunos
de Santa Rita desenvolveram habilidades cognitivas essenciais,
como raciocinio légico, pensamento computacional e resolucdo de
problemas. As aulas passaram a ser mais dindmicas e colaborativas,
despertando a curiosidade e a criatividade das criancas. Mais do
que ensinar codigos e montar robds, a iniciativa esta transformando
a educacdo publica do Maranhdo, promovendo inclusdo social e
preparando uma nova geracdo para os desafios do futuro.

Além disso, a metodologia STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,
Artes e Matematica) possibilitou integrar conceitos matematicos
a atividades praticas de construcdo e programacao de robds. O
resultado? Um aprendizado mais eficaz, que conecta teoria e
pratica de forma ludica e desafiadora.



Os pilares do projeto estdo ancorados em uma pesquisa
cientifica inovadora conduzida pela professora Janaina
Fonséca Oliveira, mestre em Engenharia da Computacédo
e Sistemas, em parceria com o professor da Universidade
Estadual do Maranhdo (UEMA), Cicero Costa Quarto,
doutor em Informatica na Educacdo. Intitulada "Analise
da Robotica Educacional como Instrumento Pedagdgico
no Desenvolvimento Escolar do Ensino Fundamental da
Rede Publica de Santa Rita", a pesquisa revelou dados
surpreendentes. Houve reducdo de 40% nas dificuldades
relacionadas a logica e calculos, participacdo ativa dos
alunos com entusiasmo renovado e maior frequéncia as
aulas e acesso de criancas de comunidades vulneraveis a
recursos avancados, promovendo equidade educacional.

Iniciada em 2022, com o apoio da Fundacdo de Amparo
a Pesquisa e ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
do Maranhio (FAPEMA), por meio do edital "Professor
Cidaddo do Mundo”, o projeto Robdtica Santa Rita foi
criado para expandir o impacto da robotica educacional.

Equipado com laboratorios de informatica, robotica,
impressoras 3D, tabletes e kits de robdtica mBot 2 da
Makeblock Education e Spike da Lego, financiados pela
Fundacdo e pela prefeitura do municipio, o projeto oferece
aulas gratuitas no Centro de Inovacédo de Santa Rita e em

escolas de comunidades remotas, por meio de atividades
itinerantes.

Mais do que beneficiar os alunos, o projeto investe
na capacitacdo dos professores, oferecendo formacao
continuada para integrar a robdtica as praticas
pedagdgicas e garantir que a inovacdo seja sustentada
no longo prazo.

“A robdtica transformou nossa sala de aula em um
espaco de descobertas e aprendizado e € emocionante
ver os alunos mais confiantes e curiosos”, relata a
coordenadora do projeto, Janaina Oliveira. “Este projeto
esta mudando vidas" , avalia.

Para os alunos, o impacto € sentido de maneira direta e
pessoal. Gleison Cunha Silva, de 13 anos, afirmou que
nunca pensou que pudesse programar um rob0. "Agora
vejo que posso sonhar alto e alcancar coisas que antes
pareciam impossiveis”, destaca.

Entusiasmado com o que tem aprendido, o estudante
Christielson dos Santos Costa, 10 anos, do 5° ano da
Escola Municipal Sebastiana Cabral Oliveira, disse que
oportunidade de aprender robotica abriu um mundo de
descobertas para ele "Estou fascinado com a tecnologia,

Despertando o Pensamento Légico-Matematico com a Robética.

a programacao e a construcdo de rob6s”, afirma. "Estou
muito feliz em fazer parte desse projeto”, prossegue.

“E incrivel como a robdtica educacional consegue
transformar a sala de aula em um espaco de descobertas
e aprendizado! Ver o brilho nos olhos dos alunos, a
empolgacdo com que eles constroem e programam seus
projetos € algo que me emociona profundamente”, ressalta

Janaina. "A robdtica desperta neles uma vontade genuina
de aprender e os resultados sdo visiveis a cada dia: eles
se tornam mais criativos, mais colaborativos e mais
confiantes na sua capacidade de solucionar problemas”
complementa.

A FAPEMA desempenhou um papel essencial na
viabilizacdo da pesquisa e do projeto, segundo o
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orientador da pesquisa, professor Cicero Quarto. "Além
do financiamento, a Fundacdo promoveu o uso de
ciéncia e tecnologia como ferramentas de transformacao
social e educacional, reforcando o compromisso com o
desenvolvimento do estado”, destaca.

O projeto Robotica Santa Rita ndo é apenas uma iniciativa
local, mas um exemplo de como inovacdo e parcerias
estratégicas podem reimaginar a educagdo publica. Ao
combinar ciéncia, tecnologia e praticas pedagdgicas

avancadas, o Maranhdo esta liderando um movimento
de transformacdo educacional no Brasil.

Com resultados solidos o projeto “Robdtica Santa Rita”
prova que o futuro da educacdo néo € apenas digital, mas
também colaborativo, inclusivo e cheio de possibilidades.
O projeto, mais do que ensinar a programar robos, esta
ajudando a programar sonhos e a construir um futuro
melhor para as proximas geragdes.

Estudantes em aula de Programacao e na imagem ao lado em uma Olimpiada Brasileira de Robdtica.
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Mais modemo,
mais agil, mais facil!

O Sistema Patronage esta de cara nova
para oferecer ainda mais eficiéncia e
praticidade aos pesquisadores,
instituicoes e gestores de projetos
no Maranhao.

Descubra as novidades! Agora, o
sistema estd mais interativo, com
melhorias que tornam o que ja era
bom, ainda melhor.

Acesse patronage.fapema.br

PATRONGE
BOLSAS E AUuXiLIOS

(NOVO

PATRONAGE

BOLSAS E AUXILIOS

e M USS
oooooooooo

?fﬂ'aﬁa da Ciéncia, I'AP: nA

Tecnologia e Inovagao

el ¢ m



